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درباره پروژه های گنومنابع برنامه نویسیسایتهای فارسیسایتهای انگليسی*پست الکترونيک**خانه*

1382 آبان 27سه شنبه 
2لينوآس و بازی های آامپيوتری 

در مقاله قبلی گفته شد که اجرای بازیهای کامپيوتری نياز به پشتيبانی سخت افزار و خصوصا شتابدهنده گرافيک دارد و اگر
.نام ببريم» تايتانيك«قرار باشد مثالی بزنيم آه ثابت می آند لينوآس، گرافيك را به شكل عالی آن پشتيبانی می آند، بايد از فيلم 

البته نه به خاطر خود.  به روی پرده سينما آمد، برنامه نويسان لينوآس به وجد آمدند1997 دسامبر 19زمانی آه فيلم تايتانيك در 
Digitalدر واقع شرآت . فيلم يا بازی هنرپيشه های آن، بلكه به اين دليل آه تايتانيك وجود خود را مديون سيستم عامل لينوآس بود

Domain کامپيوتر آارگزار لينوآس105با استفاده از ) آه نياز به قدرت پردازشی فوق العاده زيادی داشت( جلوه های ويژه اين فيلم را 
.ايجاد آرده بود

 Darryl Strauss   آه مديريت اين پروژه را به عهده داشت و قبل از آن هم آارهايی نظيرApollo 13، The Fifth Element، Dante`s
Peak  وWhat Dreams May Comeسوپرآامپيوتر برتر جهان را با500در اين پروژه ما يكی از :  را در آارنامه خود داشت، می گويد 

.لينوکس ايجاد آرده بوديم
 درست به همان دليلی آه بسياری از ديگر شرآت ها آارگزارهای اينترنت خود را به لينوآس منتقلStrauss   در همين زمان 

در حالی آه هر نسخه از اآثر. می آردند، لينوآس را به عنوان سيستم عامل آار خود انتخاب آرد يعنی مجانی بودن لينوآس
سيستم های عامل موجود صدها و بلكه هزارها دلار هزينه به پروژه تحميل می آردند، انتخاب لينوآس باعث شد آه اين شرآت

.ميليون ها دلار صرفه جويی آند
   Strauss آه دستی هم در برنامه نويسی تحت يونيكس داشت، می دانست آه لينوآس حتی زمانی آه روی يك PCمعمولی هم 

 رفتVoodooبه همين دليل به سراغ آارت های گرافيكی . نصب شده باشد می تواند از عهده پردازش آارهای گرافيكی سنگين برآيد
. ارائه شده بودند3dfx Interactive توسط شرآت 1995آه در سال 

 انداختم و به فكرم رسيد آه می توانم از آن برای آار خودVoodoo نگاهی به قابليت های آارت های 1996من در سال «   او می گويد 
 يك مجموعهGlide.  را به محيط لينوآس منتقل آندGlide را متقاعد آرد آه به او اجازه دهد 3dfxدر آن سال او .» استفاده آنم

 ايجاد شده است، اما با استفاده از برخیVoodoo خاص آارت های 3dfxدستورات برنامه نويسی گرافيك سه بعدی است آه توسط 
Glideهمزمان با به پايان رسيدن آار توليد فيلم تايتانيك، ارائه . مبدل ها می توان آن را برای ساير آارت های گرافيكی نيز استفاده آرد

.نيز گرافيك سه بعدی را به دنيای آامپيوترهای شخصی وارد آردند) OpenGL APIيك پياده سازی از  (Mesaو 
 بعد از شش سال آار در1998او در سال .  آار روی تايتانيك را به پايان برد، خود را برای يك تغيير آماده می ديدStrauss   زمانی آه 

به اين ترتيب او تبديل به يك نويسنده تمام وقت برنامه های گرافيكی تحت. زمينه جلوه های ويژه، خود را در اين زمينه بازنشست آرد
 برای لينوآس را به عهدهXfree86 پيوست و رهبری پروژه توليد سيستم های گرافيكی Precision Insightلينوآس شد و به شرآت 

.گرفت
Strauss متوجه بازار بكر لينوآس در زمينه بازی های آامپيوتری و پتانسيل موجود در آن شد1997 تنها آسی نبود آه در سال  .Scott
Draekerآه هم طرفدار لينوآس و هم هواخواه جدی بازی های آامپيوتری بود نيز، متوجه اين نوزاد شد آه نياز به تربيت و راهنمايی 
.داشت

   او متوجه تقاضاهای نسبتا زيادی شد آه به شرآت های توليدآننده بازی می رسيد و از آنها می خواست آه آخرين بازی های تحت
برخی از مشتری های من شرآت های توليدآننده بازی بودند و من: «او می گويد. ويندوز خود را تحت لينوآس نيز عرضه آنند

».می دانستم آه آنها هرگز به اين آار، تن نخواهند داد؛ ولی من اين را هم می دانستم آه آاری بايد آرد
   در يك اقدام غيرمنتظره، او آار خود را رها آرد و تلاشی را آغاز آرد تا توليدآنندگان بازی های آامپيوتری بزرگ و مشهور را برای

 برای انتقال بازیActivision او برنامه خود را بر بحث با شرآت 1998در سال . انتقال محصول خود به لينوآس متقاعد آند
Civilization: Call to Powerبه لينوآس متمرآز آرد .

 در رها آردن آار خود و تلاش در اين زمينه را برجسته تر می سازد اين است آه او به هيچ وجه يك نويسندهDraekerآنچه آه آار 
آه شايد مشهورترين – Loki Interactive Entertainmentرئيس شرآت . بازی های آامپيوتری آه شيفته لينوآس شده باشد نيست

دانستن اين واقعيت شايد باعث شود آه بازی نويسان تحت. خود يك وآيل است– شرآت توليدآننده بازی های تحت لينوآس است 
.ولی يك نكته را نبايد از نظر دور داشت. لينوآس با ديد عميق تری به بازی های بعدی آه توسط اين شرآت توليد می شود نگاه آنند

Draekerعاشق بازی های آامپيوتری است، عاشق لينوآس است و با خود عهد آرده است آه اين دو معشوق خود را در آنار هم 
.قرار دهد

با تمام مطالب بالا، بازهم توليدآنندگان بازی آه با لينوآس آشنايی نداشتند نوعی ترس از وارد شدن به اين عرصه احساس
 انجام داد، آار بازی نويسان تحت لينوآس باز هم آمیSam Lantinga به نام Lokiاما با انتقالی آه يكی از برنامه نويسان . می آردند

.راحت تر شد
!Pirates Ho اين برنامه نويس تصميم گرفت آه يورش خود به دنيای بازی نويسی را با ايجاد يك بازی جديد به نام 1997   در سال 

(pirates.devolution.com (نتايج بررسی. او يك بررسی روی ابزارهايی آه برای نوشتن بازی تحت لينوآس وجود داشتند آرد. آغاز آند
ابزارهای بسيار آمی وجود داشتند آه با استفاده از آنها بتوان بازی هايی ايجاد آرد آه انتقال آنها از. برای او آاملا نااميد آننده بود

.يك سيستم عامل به سيستم عامل ديگر به سادگی انجام شود
   Lantingaبه اين نتيجه رسيد آه يك زبان برنامه نويسی گرافيكی مورد نياز است، آه برنامه های نوشته شده با آن به سادگی قابل 

هر بازی آه.  را ايجاد آردندSDL Simple DirectMedia Layerاو با همكاری چند نفر ديگر آتابخانه . انتقال بين دو محيط مختلف باشند
به) در طی چند هفته يا چند ماه( به سرعت SDLبا استفاده از اين آتابخانه نوشته شود، می تواند توسط برنامه نويسان مسلط به 

.يك سيستم عامل ديگر منتقل شود
 اين شرآت هشت بازی جديد تحت لينوآس1999در سال .  هموار شدLoki   به اين ترتيب راه برای عرضه تعداد زيادی از بازی های 

 تا12 انتقال هر يك از اين بازی ها به لينوآس بين Draekerطبق گفته . منتشر آرد آه بيشتر آنها منتقل شده از يك محيط ديگر بودند



آموزش لينوکس و معرفی نرم افزارهای کاربردی آن file:///D:/My%20Music/New%20Folder/my%20page%20seved/%E1%ED%E4...

2 of 4 ظ.ب 04:20 2005/07/31

اين بازی ها آه از تنوع زيادی هم برخوردار بودند و حتما نزد علاقه مندان بازی های آامپيوتری شناخته شده.  ماه زمان برده است18
:هستند، عبارتند از

Civilization: Call to Power
Myth II: Soulblighter
Railroad Tycoon II
Eric`s Ultimate Solitaire
Heretic II
Heroes of Might and Magic 3
Quake III: Arena
Heavy Gear 2

وضعيت فعلی پشتيبانی بازی ها در لينوآس
خوشبختانه.    هنوز هم می توان گفت آه انتقال بازی ها به لينوآس، راحت تر از فراهم آوردن امكان يك نصب ساده برای آاربران است

Lokiيك برنامه نصب آننده ايجاد آرده است و آن را به صورت سورس آزاد منتشر آرده است آه با استفاده از آن نصب بازی ها آمی 
.با اين حال نصب بازی های سه بعدی همچنان مشكل است. آسان تر می شود

در يك.  هم آه خود جزو رهبران اين حرآت است، در آنها گرفتار شده استJohn Carmack   اين مشكلات به حدی است آه حتی 
 انجام شده است،Utah GLX مربوط به mailing list روی Bernd Kreimeier به نام Lokiمكاتبه آه ميان او و يكی از برنامه نويسان 

Carmackبرای راه اندازی : « نوشته استAGP من مجبور شدم آه آخرين نسخه از هسته لينوآس را به دست آورم و ماژول newagp
را از نوliloبعد از آن . سپس ماژول های آن را آامپايل آردم. سپس هسته را از نو پيكربندی و آن را آامپايل آردم.  آنمpatchرا به آن 

 آردم و سرانجام موفقinsmod مورد نظر خود را device آردم و rebootسپس آامپيوتر را . پيكربندی آردم تا هسته جديد را بشناسد
».واقعا برای من قابل تصور نيست آه يك آاربر معمولی چگونه می تواند چنين آاری را انجام دهد.  را راه اندازی آنمAGPشدم آه 

در حال حاضر علاقه مندان به بازی های آامپيوتری تحت لينوآس، برای بازی آردن يكی از بازی های سه بعدی مجبورند آه ابتدا
 را با استفاده از يك درايور پشتيبانی ازXfree86برای اين آار بايد ابتدا .  راه اندازی آنندOpenGLپشتيبانی از آارت گرافيك خود را تحت 

 آامپايل آنند و سپس بازی مورد نظر خود را نصب و از آن استفادهGlide و احتمالا Mesa 3D، Utah GLXامكانات سه بعدی، آتابخانه 
.آنند

به. با وجود تمام مطالب گفته شده، هنوز هم نمی توان پتانسيل بالايی را آه در زمينه بازی نويسی تحت لينوآس وجود دارد انكار آرد
مرور، تمامی توليدآنندگان سخت افزار درايورهای خود را تحت لينوآس عرضه می آنند و اين باعث می شود آه نصب بازی ها آسان و

،)در صورتی آه در هنگام نصب لينوآس دقت لازم را صورت دهند( ديگر آاربران معمولی Xfree86 4علاوه بر اين با ارائه . آسان تر شود
در اآثر موارد نيازی به دانستن نحوه راه اندازی گرافيك و صدای سه بعدی ندارند و لينوآس در اين زمينه به خوبی با ويندوز رقابت

.می آند
 درايورهايی آه برای لينوآس نوشته می شوند از نظر آارايی برتری قابل توجهی بر نسخهNvidia   طبق گفته مسئولان شرآت 

 انجام شده است، درايور لينوآس، پنج تصوير در ثانيه بيشتر از درايورQuake IIIمثلا در مقايسه ای آه روی بازی . ويندوزی خود دارند
. و ساير شرآت ها گزارش شده استRival 3dfxنتايج مشابهی نيز توسط . ويندوز پشتيبانی می آرده است

 به معنای امكان راه اندازی گرافيك سه بعدی در يك چشم به هم زدن نيست، ولی حداقل می توان گفت آهXfree86 4   اگرچه ارائه 
 روی درايورهای تحت لينوآس آار3dfx آه يكی از پنج مهندسی است آه در شرآت Joseph Kain. آن را بسيار ساده تر آرده است

Xfree در دل سيستم OpenGLبا قرار گرفتن . نصب و راه اندازی گرافيك سه بعدی بهبود بسياری يافته است: «می آنند، می گويد
.»در واقع از جنبه نصب و بروزآوری آسان، لينوآس را می توان مشابه ويندوز دانست». همه چيز از قبل نصب می شود

.   از نظر پشتيبانی صدا، آار با نسخه های مختلف لينوآس بسيار ساده تر شده است و می توان آنها را رقيب جدی ويندوز دانست
. را برای اآثر سخت افزارهای پرآاربرد ارائه می آنندjoystick controllerتمامی نسخه های اصلی لينوآس درايورهای صدا و 

Open و Advanced Linux Sound Architecture:  مخصوص آار با صدا استفاده می آنندAPIتوليدآنندگان بازی در اين زمينه از دو 
Source System . اين دو رقابت سختی را با يكديگر برای تبديل شدن بهAPIمطلوب برای برنامه نويسان دارند .

 بسيار آسان تر شده است و بسياری از ارائه آنندگان نسخه هایOpenAL   در عين حال، راه اندازی صدای سه بعدی نيز با استفاده از 
اعتقاد دارد آه لينوآس با ارائه گرافيك سه بعدی و صدای پرآيفيت می رود آه Kain. را در لينوآس خود قرار داده اندOpenALلينوآس، 

من آسانی را می ديدم آه محيط آار اصلی آنها ويندوز بود و اصلا برايشان خوشايند نبود آه: «او می گويد. ويندوز را پشت سر بگذارد
حالا لينوآس قادر است همه آارهايی را آه ويندوز می آند را انجام.  آنند و به ويندوز بروندrebootبرای بازی آردن سيستمشان را 

.»دهد
Tribsoftاز آن جمله می توان شرآت آانادايی . در حال حاضر شرآت های متعددی در زمينه بازی های تحت لينوآس فعال هستند

(www.tribsoft.com (ولی شرآت . را نام بردLokiبازی های2000اين شرآت در سال .  بيشترين فعاليت را در اين زمينه داشته است 
SimCity 3000، Sid Meier`s Alpha Centuri، Soldier of Fortune، Descent 3 بازی ديگر را به محيط لينوآس منتقل12 و بيش از 

 بازی در دستور آار اين قرار داشت، اما به سبب بروز برخی مشكلات و الزام اين شرآت به يك30نيز بيش از 2001در سال . آرد
اما مسئولان اين شرآت اظهار اميدواری آرده اند آه مشكلات به سرعت. بازسازماندهی ساختاری، اين آار موقتا متوقف شده است

.حل شوند و علاوه بر ازسرگيری انتقال بازی های روز دنيا به لينوآس، آار توليد بازی های بزرگ خاص لينوآس را نيز آغاز آنند
یا همان ویندوز امولاتور باعث می شود آه بازی های تحت ويندوز بيشتری امكان اجرای WINEاز سوی ديگر توسعه مستمر پروژه 

تحت لينوآس را داشته باشند و از اين نظر بسياری از بازی های مورد علاقه آاربران لينوآس به راحتی تحت اين سيستم عامل اجرا
اما بسياری اعتقاد دارند آه در آينده بسيار نزديك نسخه تحت لينوآس بعضی بازی ها ماه ها قبل از نسخه تحت ويندوز به.    شوند

اين اتفاق را بايد تحول ديگری در زمينه لينوآس دانست، چون باعث جذب شدن بسياری از آاربران عادی آامپيوتر به. بازار خواهد آمد
.محيط لينوآس خواهد شد و اين موفقيتی بزرگ برای لينوآس خواهد بود
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